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Druida

“Gertrud percorre o pantano de Skajlar sob a forma de
um corvo albino, camuflada na paisagem nublada. Um
grupo de cultistas assola a regiao, utilizando a madeira
de drvores ancestrais para alimentar ritos macabros.
Para sua surpresa, encontra um cultista solitario, va-
gando a esmo, perdido de seu bando. Com um mergulho
rapido, pousa entre a densa vegetacao pantanosa e se
prepara para a sua vinganca. Seus olhos brilham em tons
violdceos enquanto executa seu encantamento. (irossas
raizes e vinhas se projetam de um salgueiro proximo,
agarrando o homem, que tenta se libertar em vao. Em
pouco tempo, seu historico de ritos macabros obtera o
balanceamento merecido.”

Sacerdotes que veneram a natureza e o equilibrio. Buscam
o conselho de espiritos ancestrais para proteger santuarios
feéricos. Possuem a capacidade de transformacao animal,
além da conjuragao de feiticos e pogoes.

Dabpos pE VIDA: d6 (apds décimo nivel apenas 1 PV por nivel).
AgrmaDURAS Usabpas: Somente couro.
Agmas com Bonus pe NiveL: Varinhas e cajados.

ArtriButo PRIMARIO: Sabedoria.

JoaApas pE PRoTECAO: Druidas possuem os seguintes
valores de referéncia:

@ NiVEL DO DRUIDA \' R M W}%E

1-2 12 14 13
3-4 11 13 12
5-6 10 12 11
7-8 9 11 10
9-10 7 9 9
11-13 5 7 8
14-20 5 6 7
%&A 21+ 4 5 5 /%féé

Gasto pE AtriBuro: Druidas podem gastar seus pontos
de sabedoria para garantir uma transformacéo adicional
ou para uma cura de 1d4+bonus de nivel por ponto gasto.

TRANSFORMACAO EM ANIMAL: O druida pode se transformar
em animais com os quais tem sintonia. Transformagoes
devem inspirar-se em animais com DV iguais ou menores
ao do druida e de tamanho médio ou pequeno. Esse efeito
requer 1 acao de movimento.

SinroniA ANmAL: Implica tocar um animal vivo e passar em
um teste de sabedoria, modificado pelo bonus de nivel. O
druida s6 pode testar a sintonia 1 vez por dia. O druida
sempre comega em sintonia com 1 animal a sua escolha.

Limites bE TRANSFORMAGAO: O nimero de vezes por dia
que o druida pode se transformar é equivalente ao bonus
de nivel e nao pode durar mais que 1 + bonus de nivel
horas. O druida mantém seus atributos, mas assume as
habilidades do animal em questao. Druidas transformados
nao podem canalizar feiticos, mas podem se comunicar.

O mestre determina danos e habilidades especiais
das transformacgoes.

IDENTIFICAR PLANTAS, VENENOS E AGua PotAveL: O druida
aplica seu bonus de nivel em testes de identificacao de
plantas, venenos e agua potavel.

LeaLpADE NATURAL: Druidas possuem pacto com entidades
ou divindades da natureza. Se o pacto é rompido, o druida
perde a capacidade de exercer suas habilidades até que
encontre solucdo com o mestre para receber a graca das
divindades novamente.

Agrmas Druibicas: Druidas podem imbuir varinhas e caja-
dos com for¢as da natureza, transformando-as em armas
de ataque a distancia. Armas assim imbuidas provocam
1d4 pontos de dano e possuem alcance fixo de 60". Ade-
mais, sempre somam bonus de nivel e sabedoria para acer-
tos e bonus de sabedoria em seu dano.

Maaias: O druida seque a tabela de magias divinas, como
o clérigo.

Maaias DivinAs:
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